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Lehrerblatt
Die Durchfiihrung der Theoriepriifung erfolgt durch den Instrumentallehrer innerhalb der
Unterrichtsstunde oder in einer zusammengefassten Gruppenstunde. Die Lehrkraft entscheidet tiber die
Art und Weise des Vorspiels und die Auswahl der Beispiele. Die Prifung gilt als bestanden, wenn von den
moglichen 30 Punkten mindestens 18 Punkte erreicht worden sind.
l. Schriftliche Aufgaben Theorie
Aufgabe 1: Benenne die zwei Tonhéhen genau (mit Oktavlagenangabe, z.B. g1) und notiere die zwei
genannten Tone in einer der beiden Notenzeilen: 1 Punkt pro Tonhéhe = maximal 4 Punkte
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Aufgabe 2: Fille die Licken mit passenden Notenwerten (Beispiel 1) oder Pausenwerten (Bsp. 2):
1 Punkt pro Takt = max. 2 Punkte
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Aufgabe 3: Bestimme die Taktart in folgendem Notenbeispiel und ergidnze die Taktangabe. je 1 Punkt fir
Zahler und Nenner, = maximal 2 Punkte
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Aufgabe 4: Notiere in einer der beiden Notenzeilen die F-Dur-Tonleiter in Viertelnoten aufwarts mit dem
richtigen Vorzeichen. Kennzeichne die Halbtonschritte.




Je 1 Punkt fur Vorzeichen, Tonhohen, Notenwert, Halbtonschritt = maximal 4 Punkte

Aufgabe 5a: Welche Bedeutung haben diese Vortragsanweisungen: je 1 Punkt = maximal 2 Punkte

dim. (diminuendo) = ......coooveiiiieiie e, ANdante = ..o,
Aufgabe 5b: Notiere die Zeichen/Begriffe fur folgende Vortragsweisen: je 1 Punkte = maximal 2 Punkte
schneller werden = Fermate =

Il. Praktische Aufgaben (Gehorbildung)

Aufgabe 1: Klatsche oder spiele die vorgemachten Rhythmen nach: (Vorgabe mit Grundschlag auf 1 bzw. 1
-3)
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Aufgabe 2:
Erkenne und benenne die Klangcharaktere der Zweiklange, die dir dein Lehrer/deine Lehrerin vorspielt:
kleine Sekunde: Losung: Reibeklang groRe Terz: Lésung: Wohlklang
reine Quinte: Losung: leerer Klang groRe Sekunde: Losung: Wohlklang

pro Zweiklang 1 Punkt= maximal 4 Punkte

Aufgabe 3: Spiele die vorgespielte Melodie nach. Der Anfangston wird dir vom Lehrer/von der Lehrerin
genannt. (Die Lehrkraft spielt die Melodie in einer fiir das jeweilige Instrument passenden Tonart.)
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pro Takt 1 Punkt = maximal 2 Punkte

Aufgabe 4: Benenne die Artikulationsarten oder die Lautstarkestufen der vorgespielten Téne:
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Aufgabe 5: Erkenne und benenne den Aufbau der vorgespielten Melodie: z.B. A-B oder A-B-C oder A-A-B.
Die Lehrkraft wahlt das Beispiel aus.l 2 Punkte

Beispiele mit Seitenzahlen aus dem Liederbuch Lied & Song (in der Lehrerbibliothek zu finden):
A-B: Der Winter ist vortber S. 26, Bunt sind schon die Walder S. 38

A-B-A: Alle Vogel sind schon da, Morgen kommt der Weihnachtsmann, Fein sein, S. 149

A-A-B: Wach auf meins Herzens Schoéne S. 95, Wer nur den lieben Gott S. 80

A-B-B: Fuchs, du hast die Gans gestohlen, O du stille Zeit S. 17, Es wollt ein Jagerlein S. 97
A-B-C: Es geht wohl zu der Sommerzeit S. 233, Es ist ein Schnitter S. 270
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I. Schriftliche Aufgaben Theorie

Aufgabe 1: Benenne die zwei Tonhéhen genau (mit Oktavlagenangabe, z.B. g1) und notiere die zwei
genannten Tone in einer der beiden Notenzeilen:
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Aufgabe 2: Fille die Liicken mit passenden Notenwerten (Beispiel 1) oder Pausenwerten (Bsp. 2):
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Aufgabe 3: Bestimme die Taktart in folgendem Notenbeispiel und ergdnze die Taktangabe.
Punkte:

N>
|

e
¢ ——— ~ —
[Y)

(\1HEA

Aufgabe 4: Notiere in einer der beiden Notenzeilen die F-Dur-Tonleiter in Viertelnoten aufwarts mit dem
richtigen Vorzeichen. Kennzeichne die Halbtonschritte. Punkte:




Aufgabe 5a: Welche Bedeutung haben diese Vortragsanweisungen: Punkte

dim. (diminuendo) = ......cooovvviiieiiieeeeeeeee, ANdante = ..o,
Aufgabe 5b: Notiere die Zeichen/Begriffe fur folgende Vortragsweisen: Punkte
schneller werden = Fermate =

Il. Praktische Aufgaben (Gehorbildung)

Aufgabe 1: Klatsche oder spiele die vorgemachten Rhythmen nach. Punkte:

Aufgabe 2: Erkenne und benenne die Klangcharaktere der Zweiklange,
die dir dein Lehrer/deine Lehrerin vorspielt. Punkte:

Aufgabe 3: Spiele oder singe die vorgespielte Melodie nach. Der Anfangston
wird dir vom Lehrer/von der Lehrerin genannt. Punkte:

Aufgabe 4: Benenne die Artikulationsarten oder die Lautstarkestufen
der vorgespielten Tone. Punkte:

Aufgabe 5: Erkenne und benenne den Aufbau der vorgespielten Melodie:
z.B. A-B oder A-B-C oder A-A-B. Punkte:

Gesamtpunktzahl: von 30 Nicht bestanden: Bestanden:




